نحوه رقومی کردن اطلاعات در اتوکد
مراحل كار براي رقومي كردن نقشه در محيط اتوكد
الف- وارد كردن نقشه ها براي رقومي كردن
    (با استفاده از منويInsert  و گزينه  (Raster image
ب- زمين مرجع كردن نقشه ها
ج- ايجاد لايه هاي مورد نظر و ترسيم و رقومي كردن هر لايه به طورجداگانه
د- كنترل و تصحيح نقشه ها
واحد نقشه در محیط اتوکد
n       از منوي Format گزينه Unit  را انتخاب نمائید
n       در قسمت واحد نقشه، متر را انتخاب كنيد
آشنايي با فرمان ها
n       فرمان خط :                              
   براي كار رقومي كردن خطوط تراز و  رسم پليگون ها و شبكه آبها و جاده ها و ... از فرمان پلي لاين استفاده مي شود
   (براي بستن پليگون ها، بعد از اتصال دو سر خطوط، راست كليك كرده و آنگاه روي Close كليك مي كنيم)
واحد نقشه در محیط اتوکد
n       از منوي Format گزينه Unit  را انتخاب نمائید
n       در قسمت واحد نقشه، متر را انتخاب كنيد
آشنايي با فرمان ها
n       فرمان خط :                              
   براي كار رقومي كردن خطوط تراز و  رسم پليگون ها و شبكه آبها و جاده ها و ... از فرمان پلي لاين استفاده مي شود
   (براي بستن پليگون ها، بعد از اتصال دو سر خطوط، راست كليك كرده و آنگاه روي Close كليك مي كنيم)
فرمان نقطه يا Point
n       پس از كليك كردن روي شكل نقطه، با حركت ماوس مي توان با كليك هاي پي در پي، نقاطي را رسم كرد.
n       اگر هدف ما رسم عارضه نقطه اي با مختصات مشخص باشد مي توان با صدور فرمان نقطه و نوشتن مختصاتX  و Y  آن نقطه و اينتركردن، آن را رسم نمود
n       فرمان  ORTHO
        با صدور اين فرمان خط فقط در چهار جهت اصلي و به صورت خط راست ترسيم مي شود. اين فرمان در قسمت پائين صفحه اتوكد قرار دارد.
n       فرمان OSNAP
      با صدور اين فرمان براي رسم عوارض، فقط در ابتدا يا انتهاي خطوط و مكان هايي كه در رسم عوارض كليك زده شده، فرمان مورد نظر اجرا مي شود.
فرمان هاي صادر شونده در روي صفحه
   با انتخاب عوارض و راست كليك كردن مي توان بعضي از فرمان هاي زير را بكار برد:
n       Copy: به منظور كپي كردن عوارض  و سپس قراردادن در نقطه دلخواه.
n        Move: براي انتقال عوارض مختلف، که با استفاده ازحركت ماوس آنها را انتخاب مي كنيم.
n       Properties : اطلاعات موجود را نشان داده كه براي وارد كردن ارتفاع عوارض و غيره كاربرد دارد.
n       Scale : با اين فرمان و سپس انتخاب عوارض، می توان آنها را به هر نسبتي بزرگ و يا كوچك نمود.
n       اندازه گيري فواصل
       براي اندازه گيري خطوط يا از مختصات آنها در جدول اطلاعات آنها استفاده مي شود و يا از آيكن آن
ایجاد لايه هاي مختلف اطلاعاتي
n       روي آيكن Layers كليك مي كنيم
تا پنجرهLayers properties manager   باز شود
n       روي New  كليك كرده و سپس به لايه اسم داده و رنگ آن را مشخص و سرانجام OK
رقومي كردن خطوط تراز و يا نقاط ارتفاعي
n       به منظور وارد كردن ارتفاع خطوط و يا هرنوع عارضه اي ابتدا بايد با ماوس آنها را انتخاب نمود.
n       سپس راست كليك كرده و گزينه Properties  را انتخاب مي كنيم.
n       پس از باز شدن جدول  در قسمت Elevation ارتفاع را وارد كرده و اينتر مي كنيم
تصحيح مسير عوارض خطي
       اگر خطوط ترسيم شده دقيقا از روي عارضه روي نقشه پيروي نكند، براي تصحيح آنها:
n       با حركت ماوس آن عارضه را انتخاب كرده كه  آن عارضه به رنگ آبي درخواهد آمد
n       سپس با كليك كردن در روي نقاط آبي و قرمز شدن آنها از طريق حركت ماوس مي توانيم مسير خطوط را اصلاح كنيم
n       از فرمان Extend استفاده كرده
n       سپس خط روبروي خط ناقص كه بايد امتداد داده شود را انتخاب كرده
n        يك راست كليك زده و روي خط ناقص كليك مي كنيم
خطاي Overshoot                   
n       ابتدا خط قطع كننده را بعد از صدور فرمان Trim انتخاب
n       سپس راست كليك كرده
n       و با انتخاب تمامي بيرون زدگي ها پي در پي آنها را از بين مي بريم.
ورود و زمين مرجع كردن نقشه ها
n       براي رقومي كردن و ترسيم نقشه ها ابتدا نقشه هاي اسكن شده را زمين مرجع كرده و سپس ترسيم و رقومي مي كنيم.
  
n       زمين مرجع کردن فرآیندی است که طی آن مختصات حقیقی لایه ها بر روی زمین وارد می شود.
n       برای این منظور ابتدا از منويInsert  فرمان Raster image را صادر مي كنيم
n       پس از باز شدن پنجره Select Image File ، نقشه مورد نظر را انتخاب و روي Open  كليك مي كنيم
n       مختصات  X وY براي نقطه Insert نقشه  و مقياس نقشه را وارد كرده و بعد Ok كنيم.
 
n       پس از اين مرحله نقشه در محيط اتوكد وارد مي شود ,ولی فاصله ها با واقعيت زمین منطبق نيست
n       بنابراين مراحل زير براي زمين مرجع كردن و تصحیح آن انجام مي گيرد:
1. با صدور فرمان خط، یک خطی در روي نقشه (تصوير اسكن شده) ترسيم كنيد
2. طول این خط را در روي نقشه(تصوير اسكن شده) و موقعيت حقيقي  ترسيم شده اندازه گيري مي كنيم(با ديدن جدول)
3. پس از باز شدن پنجره Select Image File ، نقشه مورد نظر را انتخاب و روي Open  كليك مي كنيم
4. مختصات  X وY براي نقطه Insert نقشه  و مقياس نقشه را وارد كرده و بعد Ok كنيم.
 
n       پس از اين مرحله نقشه در محيط اتوكد وارد مي شود ,ولی فاصله ها با واقعيت زمین منطبق نيست
n       بنابراين مراحل زير براي زمين مرجع كردن و تصحیح آن انجام مي گيرد:
1. با صدور فرمان خط، یک خطی در روي نقشه (تصوير اسكن شده) ترسيم كنيد
2. طول این خط را در روي نقشه(تصوير اسكن شده) و موقعيت حقيقي  ترسيم شده اندازه گيري مي كنيم(با ديدن جدول)
3. نسبت اين دو خط را از طريق تقسيم بدست مي آوريم(تا 7 رقم اعشار)
4. با انتخاب تصوير اسكن شده(با حركت ماوس) و سپس راست كليك كردن، فرمان Scale را صادر مي كنيم.
5. نسبت آنها را تا 7 رقم اعشار در محل خط فرمان نوشته و اينتر مي كنيم. پس از چك نمودن برابری اندازه خطوط در دو چهارچوب، با صدور فرمان Move و انتخاب يك نقطه مبنا، كار انتقال تصوير را به مختصات حقيقي آن انجام    مي دهيم.
انتقال عوارض مختلف
n       براي انتقال هر نوع عارضه يا نقشه اي، آن را با حركت ماوس انتخاب مي كنيم
n       سپس روي آن راست كليك كرده و فرمان Move را صادر مي كنيم
n       بعد از انتخاب نقطه توسط فرمانOSNAP  مي توان با حركت ماوس و يا نوشتن مختصات در محل  خط فرمان و اينتر كردن كار انتقال را نجام داد.
n       نسبت اين دو خط را از طريق تقسيم بدست مي آوريم(تا 7 رقم اعشار)
n       با انتخاب تصوير اسكن شده(با حركت ماوس) و سپس راست كليك كردن، فرمان Scale را صادر مي كنيم.
n       نسبت آنها را تا 7 رقم اعشار در محل خط فرمان نوشته و اينتر مي كنيم. پس از چك نمودن برابری اندازه خطوط در دو چهارچوب، با صدور فرمان Move و انتخاب يك نقطه مبنا، كار انتقال تصوير را به مختصات حقيقي آن انجام    مي دهيم.
انتقال عوارض مختلف
n       براي انتقال هر نوع عارضه يا نقشه اي، آن را با حركت ماوس انتخاب مي كنيم
n       سپس روي آن راست كليك كرده و فرمان Move را صادر مي كنيم
n       بعد از انتخاب نقطه توسط فرمانOSNAP  مي توان با حركت ماوس و يا نوشتن مختصات در محل  خط فرمان و اينتر كردن كار انتقال را نجام داد.
n       نسبت اين دو خط را از طريق تقسيم بدست مي آوريم(تا 7 رقم اعشار)
n       با انتخاب تصوير اسكن شده(با حركت ماوس) و سپس راست كليك كردن، فرمان Scale را صادر مي كنيم.
n       نسبت آنها را تا 7 رقم اعشار در محل خط فرمان نوشته و اينتر مي كنيم. پس از چك نمودن برابری اندازه خطوط در دو چهارچوب، با صدور فرمان Move و انتخاب يك نقطه مبنا، كار انتقال تصوير را به مختصات حقيقي آن انجام    مي دهيم.
انتقال عوارض مختلف
n       براي انتقال هر نوع عارضه يا نقشه اي، آن را با حركت ماوس انتخاب مي كنيم
n       سپس روي آن راست كليك كرده و فرمان Move را صادر مي كنيم
n       بعد از انتخاب نقطه توسط فرمانOSNAP  مي توان با حركت ماوس و يا نوشتن مختصات در محل  خط فرمان و اينتر كردن كار انتقال را نجام داد.

